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Swedish Game Awards 2006

Samtidigt pa KTH, i en dimma av bjudchipsandedrédkter och upphetsning...

...minglar Sveriges nyklacktaste kull kodknackare, sneglande
pa trailers av varandras spel och stannar till i talangrattfangar-
bas tillhérande Massive, Dice, Starbreeze och Jadestone.

Det &r Swedish Game Awards 2006. Eller var. Den 4 maj.
Och killarna pa indiestudion Silent Grove tog hem 25 000-
kronorschecken och E3-resan som var vinsten i kategorin
bésta pc-spel, med sitt spel Dawnspire: Prelude.

N&r de gar upp pa scenen vicks en 8dmjuk bitterhet
bland de andra nominerade. Ursprungligen var det tankt att
tavlingen bara skulle vara ppen fér studerande pa nagon av
spelutbildningarna i landet. Och av Silent Grove-killarna &r
bara en kille student. P4 Musikhégskolan i Stockholm, dér
deras audio director Jonatan Crafoord gar.

Han ser ut som den lilla killen som slépat in de stora, styg-
ga kusinerna med rakade skallar och bockskégg som knycker
kakan. Men de bittra minerna som sprids &r som sagt ytterst
tdmjuka. De harlésa Dawnspire-killarna far mest beundrande
blickar som om de vore nagra slags krigshjéltar nar de tar

Absolut oberoende i SP #121, dér han beskrev Dawnspire:
Prelude som "ett Unreal Tournament i fantasymiljg”).

Best in show, den stérsta publikmagneten pa "méssgol-
vet", var dock Sumo — ett valdsamt tvaspelarspel som ager
rum utanfér datorn. Med fingrarna star man pa tva tangenter
var (T+G och J+1) och ska férska fa bort den andra, alla
medel tilldtna. Sumo vann ocksa kategorin bista spelidé, helt
tippat, orubbat, med sin omedelbara "Har verkligen ingen
kommit pa det hér tidigare! ?"-kvalité.

Henrik Oquist, lead designer pa Silent Grove: N&r kom-
mer man kunna spela Dawnspire?

— Tredje kvartalet i ar, Q3! Vi kollar pa att slappa det digi-
talt, antingen via digital aterforséljare eller via var hemsida.
Men det kommer inte att vara ndgon prenumerationsavgift,
det &r inte ett mmo. Det &r snarare som Battlefield eller
Counter-Strike, dar man kan hoppa in for lite action nér man
kinner for det. Tomas Gunnarsson

emot jattechecken och blombuketter.

| fyra &r har de ndmligen slitit med sitt onlinespel helt utan
stod fran nagon férldggare, helt projsande projektet ur egna
fickor (du kunde ldsa om dem i Kristofer Ahlstréms artikel

LIVE GVERALLT

Live Anywhere &r Microsofts nya
koncept dér Xbox Live och det
kommande operativsystemet
Windows Vista kommer att samar-

beta. Det hér gor att det blir mjligt
att spela mot varandra dver de olika
plattformarna med det redan smatt
hatade Shadowrun (se lingre fram
i tidningen) som férsta titel. Live
Anywhere kommer ocksa att kunna
kopplas ihop med mobiltelefoner.

16 MILJONER SALDA
NINTENDO DS
Nintendohéjdaren George Harrison
far det att lata som en sjélvklarhet
att hans foretag fortfarande kan
s#gas vara ledande pa den bérbara
marknaden. George, som aldrig

har spelat i The Beatles, spénner
mjukvarumusklerna och beréttar att
det alltid &r spelen som avgdr hur
bra konsolen &r. Med 16 miljoner
silda Nintendo DS-maskiner pa 18
manader dr det svart att siga emot

FOTNOT: G in pa Swedish Game Awards sajt for att lisa mer om
och ladda ner nagra av alla de nominerade spelen:

ACTIVISION KOPER ROCK-
STJARNESTATUS

Red Octane, féretaget som gav
ut Harmonix kritikerrosade Guitar
Hero, har blivit uppképta av
Activision. Hogt uppsatta kallor
inom Activision haller nu dérrarna
Sppna for att utnyttja Guitar Hero-
konceptet ocksa till kommande
Playstation 3 med nedladdnings-
bart latmaterial som ett eventuellt
tillskott. Men forst: tvaan!

GUBBSJUKAN MOT NYA
HOJDER

Al Lowe, mannen bakom Leisure
Suits Larry, ska pabérja en helt ny
serie spel. Den hir gdngen kommer
det att handla om en man, Sam
Suede, som ska |9sa ett mordfall
genom att umgas med vackra kvin-
nor. Vi kommer med stor sannolik-
het kunna véinta oss en salig bland-
ning av humor och gubbsjuka
Banbrytande.

Fakta SGA:

Swedish Game Awards startades
2002, d& som KTH Game Awards.
Tanken med téavlingen &r att upp-
muntra inhemsk spel-utveckling.
Prissumman har véixt. Forra aret
delades 45 000 kronor ut, | & 80
000 kronor. 60 olika lag var med
och tévlade i de tre olika kategorier-
na bésta pc-spel, bista mobilspel
och bésta spelidé.

VINNARE I KATEGORIN
BASTA PC-SPEL 2006

£

DAWNSPIRE: PRELUDE
"Ett actionfyllt, teambaserat
onlinerollspel med storslagna fan-
tasymiljder. Laget har tagit sig an
en massiv uppgift och levererat en
imponerande, spelfirdig produkt.”

Ovriga nominerade: Pax,
Apeocalypse och Helium Boy.

V. RE I KATEGOF
BASTA MOBILSPEL

QUANTUM

"Originell idé med fantastiska mdj-
ligheter och charmig grafik. Med
forenklade kontroller och férlatande
nivadesign skulle detta spel ha stor

marknadspotentia

Ovriga nominerade: Deep Dig,
Tabula Rasa, Ancient Complex.

SUMO

"Ett spel som #r storre 4n mediet.
Ténker bokstavligen out-of-the-box
genom att lata kampen &ga rum
utanfor datorn.”

ANGLAR FINNS DE?

Det japanska musikspelet Osu
Tatakae Ouendan kommer att
konverteras till den vésterldndska
marknaden under namnet Elite
Beat Angels. Spelet innehéller
helt ny musik och bade grafik och
beréttelser &r fériandrade fran
originalet. "Agents are go!" skriker
spelet och vi vintar langtansfullt.
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