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Har kommer en nyhet av den sort du gillar!
En om en grym fest som du missat.

| oktober arrangerade Svenska Datorspelsinstitutet
en Spelfest pa kulturella samlingsplatsen Street
i Stockholm.

Gamla Super PLAY-skribenten Magnus Alm var
dir med sitt cyniskt kitschiga och homoerotiska
spel Ninja Loves Pirate.

Silent Grove var dér och l&t folk testa
Dawnspire: Prelude - som &r klart och nertank-
bart! - tills nétverket kraschade.

Swedish Game Awards nye 6verste John-Philip
Johanssen var dar och It folk géra spelidéer pa
férgglada papper med pennor och tejp.

Filmfestivalen Machinima visade filmer som
gjorts i olika spel, till exempel om en kille i The
Sims som bérjar ana orad pa grund av den alltfér
snabbténkta brandkaren och Monty Python-
sketcher med Battlefield 2-soldater.

Yokaj Studio l4t folk krila som krigande
skalbaggar 6ver varandra och deras sumobrott-
ningssimulator Suma.

Ett gang Gotland U-studenter var
dér i svarta karatedrakter och lat folk
testa Headbanger, som gar ut pa att
man med peruk- och rérelsesensor-
férsedda cykelhjdimar ska headbanga
eller spela luftgitarr i takt till latar av
The Haunted, Refused och Morgana
Leefay. Star power #1: Kabinetten
har &lhallare! Star power #2: En unge
sprang dérifran krdkandes efter att ha
bangat lite for haftigt | crazy mode!

Vimlande och testande allt ovan: Alla méjliga
méanniskor. Inte bara gamers. Mammor, tjejer,
barnvagnar och andra barbarer som aldrig tagit
i spel forut.

- Vi anade inte att det skulle bli s& hir spickat
med folk, séger medarrangéren Tom Séderlund.
Vi méste pa nagot satt ha fatt ut budskapet att
spel &r ndgot mer &n man tror, och folk blev
nyfikna. Tomas Gunnarsson

Civilization Chronicles &r ett paket
med alla Civilization-spel som
nagonsin gjorts, ett Civilization
kortspel, en dvd med bonusmaterial
och &nnu mer. Super PLAY har
nagra exemplar signerade av
spelets designer Sid Meie
Om du vill ha chansen att vinna ett
av dessa, maila namn och adress
till red@superplay.se, med "Civ
Chronicles" i &mnesraden, senast
den 15 december, sa lottar vi ut
dem som tidiga julklappar.

sjélv.
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Valve meddelar att de officiellt
tillhandahaller sin kéinda Source-
motor (Half-Life 2) till intresserade
utvecklare pd Xbox 360. For en
smirre (eller kanske inte) summa
kan man slippa den stora kostnad
det innebér att utveckla sin egen
3D-motor och istiillet skapa spel
med glorits high dynamic range
lighting och s4 vidare. Nu &r fragan
bara om det kan ra pa Epics Unreal
3-motor, som driver iibersnygga
shooterfesten Gears of War.

SUPER PLAY

Den planerade Halo-baserade
filmen fran Peter Jacksons Wingnut
Films har fér tillféllet lagts pa is.
Anledningen &r att Universal och

Fox dragit sig ur da de ansag att
Microsoft ville har for stor del av
intékterna och att filmen kostar fér
mycket. Wingnut och Microsoft
meddelade i en pressrelease att
de fortfarande vill géra filmen, men
inte forrén de kan dstadkomma den
cinematiska upplevelse spelets
vérld fortjénar

Som bekant kommer Playstation,3
att siljas med tradldsa, laddnings-
bara handkontroller. Dock kan man
inte byta batteri i kontrollen, sé efter
nagra r och tusentals laddningar
maste man byta hela handkontrol-
len. Sony hévdar att de téankt pa
detta och att det kommer att finnas
en tjdnst av nagot slag for att byta
ut de trétta kontrollerna nér det &r
dags, men hur det kommer att fung-
era och vad det kommer att kosta
dr inte ként

Epics Xbox 360-titel Gears of War
handlar om ett blodigt framtida krig
mot utomjordingar. For blodigt fér
den tyska marknaden, hdvdar den
tyska censuren som végrar att ge
det ndgon som helst klassificering.
Vilket i sin tur innebér att Gears

of War inte lagligen gar att sélja i
Tyskland — om inte Epic &ndrar det
for att dra ner pa valdet, vilket de
sdger sig inte vilja gora eftersom
det skulle férstora spelet.



